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Miedzy rzeczywistoscig realng i wirtualng -
komentarz do problematyki ,bycia miedzy”

Szybki rozwdj nowych technologii, intensywnos$¢ ludzkich dziatan
i ciagle zanurzanie si¢ czlowieka w sztucznie wytworzone wymiary czy
przestrzenie, zmuszaja do stawiania pytan o sposéb ludzkiego ,,bycia” i ist-
nienia w §wiecie. Do zastanawiania si¢ nad tym, czy istnieje jeszcze granica
pomiedzy tym, co realne a tym, co wirtualne?

Wydaje si¢, ze okreSlenie, czy zdefiniowanie realno$ci nie sprawia
probleméw. Przez to, co realne, najczesciej rozumie si¢ to, czego dostarcza
empiria. Caly zespdt doswiadczen, uzyskiwany poprzez zmysty cztowieka,
pozwala na opisanie i scharakteryzowanie rzeczywistosci realnej. Chociaz
pamietaé nalezy, ze juz Platon uznat za realny i prawdziwy jedynie Swiat
idei, istniejacy poza $wiatem materialnym. Niemniej obecnie rzeczywistosé
realng taczy si¢ przede wszystkim z przestrzenig do§wiadczenia, a proble-
mem okazuje si¢ w zasadzie wytyczenie wyraznej granicy pomiedzy rzeczy-
wisto$cig wirtualng a realna, w sytuacji, w ktérej podmiot ponowoczesny
uczestniczy w nich jednoczesnie.

O ile ,bycie” podmiotu w przestrzeni realnej zwigzane jest z przypi-
saniem do konkretnego miejsca, o tyle w rzeczywisto$ci wirtualnej owego
prawdziwego miejsca nie ma, a cztowiek jedynie zyskuje wrazenie ,bycia”
gdzie$, wrazenie przebywania w danym miejscu, ktére uzna¢ mozna za
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swego rodzaju odbicie obrazéw z przestrzeni realnosci'. Tym samym do-
okreslenie tego, co zwigzane jest z wirtualnoscig, staje si¢ trudne.

Sama formuta pojeciowa ,,rzeczywistosci wirtualnej” postrzegana i ro-
zumiana jest réznorako, pojawialo sie tez i pojawia wcigz wiele poje¢ zbli-
zonych znaczeniowo lub czg¢sto uzywanych zamiennie, pomimo tego, ze
charakteryzuja odmienne zjawiska. Mowa tu o terminach typu ,sztuczna
rzeczywisto$¢” (Artificial Reality), ,,cyberprzestrzen” (Cyberspace), ,,sztucz-
ne $rodowisko” (Virtual Environments) czy ,$wiaty wirtualne” (Virtual
Worlds). Kazde z nich ma swoje odrebne definicje i dotyczy réznych zjawisk
1 typéw dzialania z wykorzystaniem najnowszych technologii.

Czesto badacze zwracaja uwage na definicje stworzong przez Elisabeth
Reid, ktéra podkresla role umystu ludzkiego w tworzeniu znaczenia i sensu
owej formuly pojeciowej. Stwierdza ona, ze

VR stanowi konstrukcje znajdujaca si¢ wewnatrz ludzkiego umystu.
Swiaty wirtualne nie istnieja (wylacznie) w technice, uzytej do ich repre-
zentacji, ani nie wylacznie w umysle uzytkownika, ale w relacji pomiedzy
wewnetrznymi konstrukcjami umystowymi a wytworzonymi technicznie re-
prezentacjami tych konstrukcji. Iluzja rzeczywistosci nie spoczywa w samej
aparaturze, ale w checi uzytkownikéw, by wytwory ich wyobrazni traktowaé
tak, jakby byly rzeczywiste?.

Niemniej sposobéw postrzegania i opisywania rzeczywistosci wirtu-
alnej jest wiele. Jean Baudrillard przyjmuje, ze czlowiek w zasadzie zyje
w $wiecie wirtualnym, ktéry dla niego staje si¢, a nawet jest juz — wiatem
realnym. W sytuacji, w ktdrej znika niejako znana cztowiekowi i dotad do-
okreslona rzeczywisto$¢, ujawnia si¢ pragnienie pozyskania jakiejkolwiek
rzeczywisto$ci. Jak ujmuje to Baudrillard, ,,(...) gdy znika rzeczywisto$¢
«obiektywna»: na jej tytach rosnie potega Rzeczywistosci Integralnej, pew-
nego rodzaju Rzeczywistosci Wirtualnej, ktora opiera si¢ na deregulacji
samej zasady rzeczywistosci®.

Jego twierdzenia i zatozenia wydaja si¢ wyolbrzymione, jednak trzeba
zauwazy¢, iz tym, co taczy rzeczywisto$¢ wirtualng (VR) i §wiat codzien-
nosci cztowieka — a na co zwraca badacz uwage — jest swoista teleobecnos¢,
zwigzana — co z kolei podkresla Paul Virilio — z tzw. ,,czasowa kompensacjg”

! Por. m.in. P. Vidali, Esperienza e comunicazioneneinuovi media, [w:] Le nuove technologie dellacomunicazione,
red. G. Bettetini, F. Colombo, Milano 1993, s. 322; T. Miczka, Tozsamos¢ cztowieka w rzeczywistosci wirtualnej, [w:]
Czlowiek migdzy rzeczywistosciq realng a wirtualng, red. A. Wojtowicz, Poznan 2006, s. 40.

2 E. Reid, Cultural Formations in Text — Based Virtual Realities, praca powstata w Department of English,
University of Melbourne, dostgpna m.in. na stronie: www.parcftp.xerox.com[dostep 20.07.2014], w 1994, s. 6-7.

3 ] Baudrillard, Pakt jasnosci. O inteligencji zta, thum.S. Krélak, Warszawa 2005, s. 7.
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i skrajnym skréceniem wszelkich odleglosci oraz z powszechnym telena-
dzorem®. Mozna stwierdzié, ze cztowiek jako podmiot ponowoczesny,
uczestniczac w przestrzeni struktur chwilowych, zyskuje mozliwosé ,,bycia
wszedzie”, wlasnie za sprawa owej ,,przestrzennosci teleobecnego dziania
si¢”. Jednakze owo ,bycie” ma zawsze charakter zastgpczy, niezwigzany
z doswiadczeniem naturalnym, ktérego domaga si¢ czlowiek.

Tymczasem potrzeba czy tez pragnienie naturalnej realnosci ujaw-
nia si¢ coraz wyrazniej w perspektywie powszechnej wirtualizacji, ktorej
efektem okazuje si¢ by¢ swoisty — wskazany przez PaulaVirilia —,,sztuczny
horyzont”, osiggany przez kazdego cztowieka w nieco odmienny sposdb,
z wieksza lub mniejszg $wiadomoscia, ale zazwyczaj prowadzacy do ujaw-
nienia si¢ réznicy pomiedzy tzw. ,,maszyng widzenia” a naturg widzenia,
a co za tym idzie réznicy pomiedzy tym, co sktada si¢ na zdarzenie w prze-
strzeni wirtualnej a tym, co podmiot rozumie pod pojeciem ,,zdarzenie”
ijak je sobie wyobraza.

Zdarzenie 1 miejsce zdarzenia w przestrzeni wirtualnej charakteryzuja
te same cechy, co samg rzeczywisto$¢ wirtualng, a mianowicie: symulacja,
telematyczno$¢, specyficzna interaktywnosé, immersyjnosé, teleobecnosé
oraz swoista taktylno$é’, ktére powinny w wyrazisty sposéb oddzieli¢ owg
rzeczywisto$¢ od tego, co realne. Jednak w kontekscie myslenia Baudrillar-
dowskiego trudno méwic o granicy i jakimkolwiek oddzieleniu, poniewaz
owe cechy stajg si¢ cechami jedynej mozliwej rzeczywisto$ci. Sam autor
koncepcji Rzeczywistosci Integralnej stawia pytanie: ,Co zrobi¢ z inte-
raktywnym $wiatem, w ktérym linia demarkacyjna pomiedzy podmiotem
i przedmiotem zostata wirtualnie zniesiona?”¢. Mozna za Baudrillardem
przyjaé, iz w wirtualnej przestrzeni zdarzenia granica miedzy podmiotem
i przedmiotem ulega rozmyciu albo, jak sama rzeczywisto$¢ obiektywna —
znika. Skoro zatem rzeczywisto$¢ obiektywna zostaje zastapiona, czy tez
staje si¢ rzeczywistoscig wirtualng — znika owo ,miedzy”.

O powszechnej wirtualizacji rzeczywistosci pisze réwniez Nicholas
Negroponte, podkreslajac, ze w perspektywie rozwoju interaktywnych no-
wych mediéw 1 tzw. narrowcastingu, wszelkie przestrzenie uczestnictwa
podmiotu zyskuja znamiona wirtualnosci, czy tez staja si¢ wirtualne’. Tym

4 Por. P. Virilio, Bomba informacyjna, ttum.S. Krélak, Warszawa 2006, s. 18.

5 Rozwazania nad rzeczywistoscig wirtualng i kwestie zwigzane z jej definiowaniem prowadzone byly takze
przez Michaela Heima. Por. tegoz Metaphysics of Virtual Reality, Oxford 1993oraz tegoz Virtual Realism, New York-
Oxford 1998. Jego definicje VR przyjmuje sig czgsto, podobnie jak definicjg stworzong przez E. Reid, jako prymarna.

¢ . Baudrillard: Pakt jasnosci..., s. 64. Problem podmiotu w rzeczywistosci wirtualnej omawiam blizej w arty-
kule pt. Podmiot i jego cyfrowa egzystencja, [w:] Estetyka wirtualnosci, red. M. Ostrowicki, Krakéw 2005, s. 419-428.

7 Por. N. Negroponte, Cyfrowe zycie, Warszawa 1997, s. 48.
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samym wielu badaczy stara si¢ opisa¢ rzeczywisto§¢ wirtualng od strony jej
do$wiadczania, mozliwosci uczestnictwa w niej, czy tez sposobu funkcjo-
nowania w niej tekstu.

Ryszard W. Kluszczynski wskazuje na tzw. technologie doswiadczenia,
podkreslajac, iz to technologia umozliwia zaistnienie swoistego doswiad-
czenia i generuje owg rzeczywisto$¢ wirtualng. Przyjmuje on funkcjono-
wanie lub tez zaistnienie trzech takich technologii doswiadczenia rzeczy-
wistosci wirtualnej, z ktérych pierwsze — ,,zanurzenie zmystowe (uwazane
czesto za podstawows forme doswiadczenia rzeczywistosci wirtualnej)”
— stanowi punkt wyjscia dla méwienia o cielesnosci w VR, dwa pozostale
typy dos$wiadczenia, czyli: ,, zanurzenie cielesne (full body immersion) oraz
rzeczywisto$¢ mieszana”, ktére mogg przybieraé postaé ,,rozszerzonej real-
nosci badz rozszerzonej wirtualnos$ci”® — stajg sie juz istota ,,bycia” w VR.

Z kolei Wiestaw Siwak, rozpatrujac kwestie odbioru i odbiorcy w prze-
strzeni wirtualnej, zwraca uwage na funkcjonowanie w niej tekstu. Ujaw-
nia si¢ on bowiem na réznych ptaszczyznach komunikacji (poprzez jezyk,
emotikony, gestykulacje i interaktywne obiekty), a zasada jego wewnetrz-
nej organizacji staje si¢ —jak podkresla wspomniany autor —hipertekstualna
narracja i nawigacja’. Tym samym mozna przyjaé, ze wszystko, co podlega
szanurzeniu w rzeczywistosci wirtualnej”, zyskuje walor ,,sztucznosci”,
chwilowosci 1 ,znikania”, wszystko poddaje si¢ technologii. Jedynym
»otwartym oknem”, swego rodzaju kanatem przenikania do innych prze-
strzeni, pozostaje sam podmiot. Jego wewnetrzne poczucie do§wiadczania
zewnetrznego $wiata wprowadza w obszar wirtualno$ci pewng wolno$é
odczuwania i reagowania, a co za tym idzie: bedac jednocze$nie autorem,
widzem, aktorem, twérca i odbiorcg, zawsze pozostaje on naznaczony swo-
ja wlasng tajemnicg i umiejetnoscia funkcjonowania w poprzek réznych
typow racjonalnosci, ujawniajacg sie za sprawg rozumu transwersalnego.

Trudno zatem méwi¢ o ,,byciu” czy funkcjonowaniu podmiotu ,,mie-
dzy” dwiema rzeczywisto$ciami, ale ciekawy wydaje si¢ pomyst potaczenia
tego, co rzeczywiste i tego, co wirtualne w jednym, niejako nowym ukla-
dzie. Uktadzie, w ktérym dokonuje sig, jak sugeruje Derrick de Kerckhove,
shipertrofia miejsca”, bedaca swego rodzaju ,,odwréceniem trompe-I ceil—
techniki rozpowszechnionej w epoce baroku, polegajacej na tym, ze oko

8 R W.Kluszezytiski: Swiaty mozliwe - swiaty wirtualne - swiaty sztuki. Fragmenty teorii doswiadczenia rzeczy-
wistosci wirtualnej, [w:] Estetyka...,s. 19.

? Por. W. Siwak: Hipertekstualna podriz przez wirtualne Swiaty, na stronie: http://physics.uwb.edu.pl/ptf/
echa/w_siwak/wirtual/wirtual.htm [dostep 8.07.2014]. Ciekawe stanowisko na temat narracji hipertekstualnej
przedstawia m.in. Luca Giuliano w ksiazce pt. Il teatrodellamente. Giochi di ruolo e narrazioneipertestuale, Guerinie-
Associati, Milano 2006.
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kaze rece ustapi¢, gdyz nie jest juz potrzebna, poniewaz oko samodzielnie
radzi sobie z oceng glebi i odlegtosci miedzy przedmiotami. Nastepuje
odwrdcenie, inwersja perspektywy”!?. W niej, jak pisze on dalej, podmiot
zaglebia si¢

(...) w przedmiot, a reka ponownie odnajduje sfere przestrzenna. W rzeczy-
wisto$ci wirtualnej czlowiek nie jest (...) juz w stanie poszerzy¢ punktu wi-
dzenia, jakikolwiek by on nie byt (...)!!, ale potrafi ,,(...) go do tego $wiata
wprowadzi¢ — wychodzac od ciata funkcjonujacego w odniesieniu do $wiata
(...), dostownie ,,noszac” na sobie jego obraz'2.

Owa hipertrofia miejsca to — jego zdaniem — co$ w rodzaju ,,odwréco-
nego wspdlnego miejsca”, w ktérym kazdy podmiot z osobna poszukuje
wlasnej jakosci ,,bycia”.

Z kolei, wspomniany juz Virilio nazywa owg sytuacje delokalizacja,
a za jej istotng forme uznaje ,,zdelokalizowang percepcje”, ktdra stanowi
co$ w rodzaju funkcjonowania hologramu'®. W zwigzku z tym cztowiek, za-
nurzajac si¢ w wirtualng rzeczywisto$¢, zyskuje swoisty oglad przestrzeni,
znajduje si¢ w $wiecie, ktdrego jakos¢ ,,bycia” wyznaczacyberoptyka.

W owej perspektywie mozna przyjaé, iz cyfrowy $wiat sprzyja utracie
przez czlowieka tego, co metafizyka uformowata i pozwolita zdefiniowa¢
jako podmiot i przedmiot. Owe pojecia pozwalaty dotad, co podkresla Vat-
timo, na tworzenie ram, ,wewnatrz ktérych zrodzito sie samo pojecie rze-
czywisto$ci”!. Tracac jednak, co podkresla on dalej, ,,(...) te okreslenia,
cztowiek i bycie wchodza w obszar schwingend — drgajacy, ktory

(...) nalezy sobie wyobrazi¢ jako §wiat rzeczywistosci ,,odciazonej”, 1zejszej,
gdzie zaciera si¢ rozr6znienie na prawdeg 1 fikcje, informacje, obrazy; Swiat
catkowitej mediatyzacji do$wiadczenia, w ktérym w znacznym stopniu juz
sie znajdujemy. To wlasnie w takim $wiecie (...) metafizyczne pojecia pod-
miotu i przedmiotu (...), traca wage"”.

Whiosek nasuwa sie sam— juz nie tylko ,,pekniecia”, ,wykrzywienia”
czy ,przejscia” pomiedzy przestrzeniami sa problematyczne, ale istotne
w rozwazaniach nad rzeczywistoscia i funkcjonowaniem w niej podmio-
tu staje si¢ ujawnienie istnienia ,stabego podmiotu” — jesli mozna go tak

1 D. de Kerckhove, Przeciw architekturze (architektura inteligencji), [w:] Kody McLuhana. Topografia nowych
medigwred. A. Maj, M. Derda-Nowakowski, Katowice 2009, s. 41.

I Tamze, 5. 41.

2 Tamze, s. 41-42.

13 Por. P. Virilio, Bomba informacyjna..., s. 112-113.

14 G, Vattimo, Koniec nowoczesnosci, Krakow 2006, s. 169.

55 Tamze, s. 169.
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okresli¢. A Vattimo podkresla, ze w owej sytuacji nalezy zwrdci¢ uwage na
»staba ontologie” jako jedyng mozliwo$¢ wyjscia z metafizyki, pozwalajacej
na ,,nowy-staby-poczatek .

To zaledwie pare sposobéw postrzegania i rozumienia rzeczywistosci
wirtualnej, ktéra coraz rzadziej ujmuje si¢ jako przeciwienstwo rzeczy-
wistosci realnej. Tymczasem szereg zjawisk, takich jak — wspomniane juz
— powszechna wirtualizacja, hybrydyzacja czy konwergencja, zachodzace
w kulturze ponowoczesnej, zmuszaja badaczy do prowadzenia rozwazan
w wielu kierunkach. Miedzy innymi w stron¢ poszukiwania jakosci ist-
nienia podmiotu w owej rzeczywistosci wirtualnej, sposobu jego ,,bycia”
w dwdch rzeczywisto$ciach jednocze$nie (realnej i wirtualnej), hipertro-
fii miejsca badz delokalizacji, a takze w stron¢ klarowania nowej ontologii
wirtualnosci, ktérg Wiestaw Sztumski okre$la mianem ,,cyberontologii”?’.

16 Por. tamze, s. 168-169.
' Por. W. Sztumski, Filozoficzny aspekt wirtualizacji i kwestia cyberontologii, [w:]Wirtualizacja. Problemy -
wyzwania - skutki, red. LW. Zacher, Warszawa 2013, s. 45-68.



