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McLuhan w wersji 2.0

[Kody Mcluhana. Topografia nowych mediow, pod redakcja naukowa Anny
Maj i Michala Derdy-Nowakowskiego, Wydawnictwo Naukowe ExMa-
china, Katowice 2009]

,Powiedz mi, co to jest ta Sie¢ 2.0, o ktérej tyle mowisz”. Styszatem to
zdanie wielokrotnie, tak w swoim zyciu zawodowym, jak i prywatnym.
I zawsze mialem trudnoéciw udzieleniu prostej i wyczerpujacej odpowie-
dzi. Przyczyn tego faktu jest wiele.

Sie¢ 2.0 to mnogos¢ okresleni, metod i perspektyw opisu. Inaczej de-
finiuje ja srodowisko informatyczne, inaczej marketingowcy i specjalisci
ds. PR-u. Wypowiedzi pasjonatéw serwisé6w spotecznosciowych i bloge-
réw moga sie znaczaco réznic od stéw projektantéw aplikacji webowych.
Kazdy uzytkownik bedzie opisywat Sie¢ 2.0 inaczej - istotne beda tu
preferencje, potrzeby czy doswiadczenia zwigzane z byciem online. Co
wiecej, nakladanie sie i nieustanne zacieranie granic miedzy ptaszczy-
znami spolecznymi, technicznymi i biznesowymi Internetu w wersji 2.0
nie utatwia préb badawczych tego ztozonego (a po czesci i chaotycznego)
zjawiska komunikacyjnego.

Jestem aktywnym internautg od czternastu lat, Sie¢ jest mi niezbedna
w pracy i praktycznie nieodzowna w czasie wolnym - to méj nadrzedny
,wielokanal wielokomunikacji”. Poza oczywistym uczestnictwem online
dbam takze, aby by¢ na biezaco z (para)naukowymi badaniami Internetu,
zwlaszcza w aspekcie nowych mediéw i wszelkich préb opisu Sieci 2.0.
Jednymi z najwazniejszych lektur - w ciggu ostatnich trzech lat - byty:
The New Language of Business. SOA & Web 2.0, autorstwa Sandy Carter
oraz Nowy Marketing, napisany przez Dominika Kaznowskiego. Pierwsza
pozycje cenie za doskonate studia przypadkéwi technologiczno-informa-
tyczna perspektywe, ktoéra zostata przedstawiona prostym, przejrzystym
jezykiem. Druga - za Swietne usystematyzowanie obszaréw dzialan
promocyjno-reklamowych w Internecie oraz bardzo dobry rozdziat po-




208

Maciej Zaremba

$wiecony wlasnie Sieci 2.0. W tym roku dotacze do listy ,niezbednika
wspolczesnego internauty” jeszcze jedna publikacje. Mowa o ksigzce pt.
Kody McLuhana. Topografia nowych mediow, ktérej lektura znaczaco ula-
twia odpowiedz na poczatkowe pytanie: co to jest Sie¢ 2.0?

Juz sama okladka jest atrakcyjna. Sugestywny diagram, stworzony
przez Olivera Reichensteina’!, obrazuje wielos¢ mechanizméw i plat-
form Sieci 2.0 oraz zlozono$¢ powigzan miedzy nimi. Jest to preludium
dobrze wprowadzajace we wlasciwy tekst Kodéw...

Ksigzka sktada sie z trzech rozdzialéw. Pierwszy - zatytulowany Ma-
powanie mediow - to szes¢ wyktadéw Derricka de Kerckhove’a, wybitnego
ucznia i wspéipracownika Marshalla McLuhana. Rozdziat drugi, o tytule
McLuhan czytany na nowo, to wieloglos specjalistéw na tematy zwigzane
z reinterpretacja mysli Profesora z Toronto w kontekscie nowych realiéw
komunikacyjnych. Czeé¢ ostatnia (Sztuka nowomedialna i design), chyba
najbardziej przekrojowa, to zaproszenie do podrézy w Swiat wspdlcze-
snej kreacji interaktywnej. Z kronikarskiego obowiazku dopisze, iz tom
jest zbiorem prac powiagzanych z przedsiewzieciem ,Dni Nowych Me-
diow”, ktore odbylo sie w listopadzie 2008 roku w Katowicach?.

Teksty profesora Derricka de Kerckhove’a to seria uniwersalnych roz-
wazan nad ewolucja i kondycja wspoéltczesnej Sieci, istniejacej jako suma
zréznicowanych jakosciowo, ilosciowo i tematycznie mediéw. Bogactwo
mysli i wieloé¢ odwolan - zawartych w stosunkowo krétkich wykladach
- s przydatne przede wszystkim dla czytelnika, ktory jest w réwnym
stopniu uzytkownikiem i badaczem Sieci. Spetnia on wymoég pelnego
uczestnictwa (,, glebokiego zanurzenia”) w cyberprzestrzeni i jednocze-
$nie jest zdolny do analizy na poziomie obserwatora.

Kerckhove przytacza McLuhanowskie stwierdzenie, iz medium jest
przekazem, a uzytkownik - treécig i aktualizuje t¢ mysl w odniesieniu
do internautéw. Jak zauwaza, ,nie ma watpliwosci, ze nie tylko jesteSmy
trescig samego medium (na przyklad z cala pewnoscia jesteSmy trescig
Sieci), ale tez nasze projekcje same stajq sie trescia”®. Takie uwspotcze-
$nienie tezy McLuhana w odniesieniu do mediéw zimno-goracych?
sprzyja takze prognozowaniu dalszych trendéw i mozliwych etapéw
rozwoju Sieci 2.0°.

! Wersja aktualna i rozszerzona znajduje si¢ pod adresem http:/ /www.informa-

tionarchitects.jp/en/ia-trendmap-2007v2/.

2Por. http:/ /www.dninowychmediow.pl/.
*D. de Kerckhove, Umyst dotyku. Obraz, ciato, taktylnosé, fotografia, [w:] Kody

McLuhana. Topografia nowych mediéw, Wyd. ExMachina, Katowice 2009, s. 49.

*Czy - jak okresla je we wstepie do , Kodow...” prof. Kazimierz Krzysztofek - me-

diéw zmiennocieplnych. Ten epitet wydaje sie wyjatkowo trafny, zwlaszcza w kontek-

Scie

serwiséw z dominantg materiatéw audio-wizualnych (np. YouTube, DailyMotion,

MetaCafe).

°Zob. D. de Kerckhove, Przysztos¢ 2030, [w:] Kody McLuhana.
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Wyklady Kerckohove’a zamyka zestawienie zréznicowanych érod-
kow przekazu (dawnych i nowych), ktére sa istotne w odczytaniu jego
tekstow. Dla uczestnika-badacza Sieci 2.0 jest to takze mozliwos¢ do -
czasem dos¢ radykalnego - rozszerzenia zakresu uczestnictwa i analizy
tego fenomenu komunikagji.

Zamieszanie terminologiczne - wynikajgce ze wspélistnienia i teore-
tycznej rownorzednosci definicji Web 2.0 - wymaga zastosowania inne-
go jezyka opisu, jezyka ,spoza Internetu”. Jednoczesnie (co oczywiste!)
préba wprowadzenia ujednoliceni nie moze przebiega¢ w oderwaniu od
nieustannie ewoluujgcych form komunikacji w Internecie. Rozdziat dru-
gi - moim zdaniem - bardzo dobrze sprawdza sie w tej roli, mozna go
okresli¢ jako ,post-McLuhanowski kompas nowych mediéw”. Poprzez
analize sztandarowych elementéw Sieci 2.0 - demokratycznej i pozba-
wionej klasycznej ,ramowki” telewizji®, wspolnego banku pamieci
- Wikipedii oraz mechanizméw kolektywnego agregowania i selekcjo-
nowania hipertekstu, autorzy wyjasniaja, porzadkuja i dookreslaja zlo-
zonos¢ i wspoétoddzialywanie pol komunikacyjnych w cyberprzestrzeni.
Takze w przypadku tekstéw nienawigzujacych wprost do wspotczesne-
go Internetu, mozna moéwic o wartoéciowym ponownym zinterpretowa-
niu tez Profesora z Kanady, przydatnym w kontekscie nowych realiow
wymiany informacji.

Rozdzial ostatni to prezentacja wizualnych aspektéw nowych me-
diéw i nowego sposobu wyrazania cyfrowego ,ja”. Zakres zagadnien jest
bardzo szeroki - od genezy sztuki interaktywnej, przez formy autopre-
zentacji w Swiatach wirtualnych, az po przedstawienie specyfiki zmian
w graficzno-informatycznych skltadowych wspoétczesnej Sieci. Catosé
analiz i wnioskow jest utrzymana - rzecz jasna! - w duchu McLuhanow-
skiej spuscizny.

Profesor Kazimierz Krzysztofek zakonczyl wstep spostrzezeniem,
iz ,redaktorzy tomu dokonali bardzo dobrego wyboru materialow.
Wszystkie teksty sa interesujace, niektére z nich wybitne. Godne pole-
cania sa takze dlatego, ze mimo ukazywania sie coraz liczniejszych prac
na temat nowych mediéw, nadal odczuwamy dotkliwie niedostatek
kompetentnych opracowa¢ z tej dziedziny [...]””. Nie pozostaje mi nic
innego, jak zgodzi¢ sie z powyzszg opinia i dodac od siebie, ze od czasu
lektury Kodéw... wiele rozméw dotyczacych Sieci 2.0 - zwlaszcza z mniej
aktywnymi internautami - jest... prostszych. Kody McLuhana sprawdza-
ja sie zaréwno jako aktualne kompendium Sieci 2.0, jak tez podrecznik
wspolczesnej interpretacji prac kanadyjskiego Filozofa Mediéw.

®YouTube i pokrewne kanaty transmisji audio-wideo.
K. Krzysztofek, Zdekodowane kody, [w:] Kody McLuhana, s. 31-32.
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Smaczek na koniec. W wybranych miejscach ksigzka jest wzbogacona
o tzw. kreskowe kody QR®. Czytelnik moze je zdekodowad’ (sic!) i sta-
na sie one zlinkowaniami prowadzacymi do tekstéw zewnetrznych. I tak
oto medium zamkniete i skoriczone, jakim jest ksigzka, przemienia sie
w medium interaktywne.

8 Zob. http://pl.wikipedia.org/wiki/QR_Code oraz http://www.qrcode.pl/
index.php.
?Np. przy pomocy odpowiedniego oprogramowania w telefonie komérkowym.




